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Agenda

e OPLAG — hvad lzerte vi af evalueringen
e WORKSHOP - hvordan bliver biblioteket synlig aktgr
e PLENUMDISKUSSION — hvordan kommer vi videre
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Bruger-centreret evaluering

Summativ Formativ
evaluering evaluering
Selv-evaluering af Evaluering af Fortzelling om brug af
informations- Indhold lzeringsprodukter
kompetence Interaktionsdesign samt
for - efter Brugeroplevelse styrker og svagheder
Prae-spgrgeskema Post-sp@rgeskema Contextual Inquiry
Post-spgrgeskema  Semantic Differentials Segepraksis
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Undersggelsens informanter

Post-
sporgeskema
Antal
respondenter

Prae-
sporgeskema
Antal
respondenter

Studenter

Delprojekt population

101 6
322 95
10 1
42 31
124 76
1 0
30 3
48 29
216 76

Semantic
differentials
Antal
respondenter
6
95
1
31
76
0
3
29
76
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Selvevaluering

Informationskompetence

* Informationskompetence

— God viden om
« Behov for informationss@agning

« Materialetyper
+ Kildehenvisning

— Mindre viden om

« Sggestrategi og teknikker til informationss@gning
Kilder til informationss@gning
Kvalitetskriterier
Veerktgjer til viderebehandling og opbevaring
Employability
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Evaluering

Indhold, formidling og adgang

* Brugbarhed
— Nemt at finde leeringsprodukter
— Nemt at fa adgang til leeringsprodukter
— Klart hvordan leeringsprodukter anvendes

* |ndhold
— Kilart sprog
— Kilar struktur
— Rimeligt tempo
— Mindre interessant formidling
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Resultater

Brugeroplevelse

Alle
=AU
VIA
mKEA
B DTU
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Resultater

Pa tveers af undersggelser

Indhold: eksisterende indhold er relevant og forstaeligt. Gerne
mere konkret og detaljeret information om s@gestrategi, kilder,
kvalitetskriterier og vaerktgjer

Indpakning: eksisterende indpakning og formidling er forstaelig
og velstruktureret, men den er kedelig, uinspirerende,
uopfindsom, dikterende, demotiverende og upersonlig

Timing: informationskompetence skal opbygges gennem hele
studiet og med lgbende progression i indhold, detaljer og
sveerhedsgrad

Kombination: fysisk og digital formidling skal kombineres, ogsa
flere typer af lzeringsprodukter. Der er stor variation i den
made, som de studerende tilegner sig viden
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Resultater

Pa tveers af undersggelser

e |ntegration: Undervisning i informationskompetence skal
integreres i fag-faglige undervisning. Det er motiverende, giver
kontekst, forklarer betydning, giver ssmmenhang

e Kontekst: Undervisning og eksempler skal veere domaene-
specifik. Undervisning ma gerne tage udgangspunkt i cases

e Synlig, interaktiv, integreret og proaktiv bibliotekar:
biblioteket og bibliotekarer er usynlige i undersggelsen.
Samtidig anerkendes de som vigtige elementer til at skabe
forstaelse og motivation. Bibliotekaren skal ud i undervisning,
klasseveaerelser, grupperum
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Resultater

Formidlingsformer




Dewey (1934)’s principper reconfirmed
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Resultater

Formidlingsformer

Alle
EAU

VIA
mKEA

DTU
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WORKSHOP — hvordan bliver
biblioteket hovedaktgr

e Find ideer til, hvordan biblioteket og bibliotekarer
bliver synlige og vaesentlige medspillere i
opbygning af informationskompetence

e Nedskriv ideer pa Post-its: navn og kort forklaring

e Vgt ideernes betydning pa den koncentriske
cirkel

e Vxlg de to ideer, som | vil dele med fzellesskabet
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PLENUMDISKUSSION —
hvordan kommer vi videre

e Grupperne praesenterer ideer

e Grupperne prioriterer ideer pa den faelles
koncentriske cirkel

e Diskussion af videre tiltag
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Resultater

Brugeroplevelse
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